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ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 

Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος, οι φοιτητές: 

⚫ θα έχουν αποκτήσει τις γνώσεις βασικών εννοιών της πληροφορικής, 

⚫ θα έχουν αποκτήσει εξοικείωση με τη χρήση συστημάτων υπολογιστικής άλγεβρας 

όπως το Mathematica για την επίλυση μαθηματικών προβλημάτων σε όλους τους 

τομείς των μαθηματικών, 



⚫ θα είναι σε θέση να σχεδιάσουν αλγορίθμους επίλυσης προβλημάτων, 

⚫ θα είναι σε θέση να παρουσιάζουν μαθηματικές έννοιες σε μαθητές με ένα πιο 

παραστατικό τρόπο, 

⚫ θα έχουν αποκτήσει απαραίτητες διδακτικές δεξιότητες για τη διδασκαλία της 

πληροφορικής στο λύκειο. 

Γενικές Ικανότητες 

⚫ Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και 

των απαραίτητων τεχνολογιών.  

⚫ Λήψη αποφάσεων. 

⚫ Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης. 

 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Το μάθημα εντάσσεται στην ενότητα των μαθημάτων της Ειδικής Διδακτικής των 

Μαθηματικών. Εισαγωγή στη χρήση εννοιών της πληροφορικής κατάλληλων για 

παρουσιάσεις σε μαθητές δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης. Απαραίτητο εργαστηριακό 

μάθημα μεγάλου πλήθους υποχρεωτικών μαθημάτων. Εισαγωγή στα συστήματα 

συμβολικών μαθηματικών χειρισμών. Η γλώσσα Mathematica. Αναπαράσταση 

συμβολικών μαθηματικών παραστάσεων. Αριθμητικοί υπολογισμοί. Συμβολικοί 

υπολογισμοί. Συμβολικός χειρισμός μαθηματικών παραστάσεων. Βασικές 

συναρτήσεις. Λίστα και χειρισμός λίστας. Συναρτήσεις, δομές ελέγχου ροής 

προγράμματος. Προγραμματισμός. Εισαγωγή στη χρήση πρόσθετων πακέτων. 

Δημιουργία καινούριων πακέτων. Μελέτη και διδακτική προσέγγιση στην κατανόηση 

ειδικών θεμάτων από τομείς Άλγεβρας (ανάπτυξη-παραγοντοποίηση εκφράσεων, 

απλοποίηση-μετατροπή εκφράσεων σε ισοδύναμες απλούστερες μορφές, πίνακες, 

σύνολα), Ανάλυσης (ακριβείς και αριθμητικές λύσεις εξισώσεων 

και συστημάτων αλγεβρικών εξισώσεων, παραγώγιση, σειρές Taylor, όρια, 

ολοκλήρωση, σειρές) και Γεωμετρίας (καμπύλες και επιφάνειες δεύτερης τάξης, 

στατικές και κινούμενες γραφικές παραστάσεις). Χρήση άλλων συμβολικών γλωσσών 

όπως Maple, Reduce, Macsyma, Matlab. Σύγκριση. 

 

ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΚΑΙ ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ Στην τάξη.  

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

    Ηλεκτρονικές διαλέξεις. 

Υποστήριξη Μαθησιακής διαδικασίας μέσω της 

ηλεκτρονικής πλατφόρμας e-class. 

Επικοινωνία με τους φοιτητές μέσω email. 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

 

Δραστηριότητα 
Φόρτος Εργασίας 

Εξαμήνου 



Διαλέξεις 52 ώρες 

Αυτοτελής Μελέτη 98 ώρες 

Σύνολο Μαθήματος 

(25 ώρες φόρτου εργασίας 

ανά πιστωτική μονάδα) 

150 ώρες 

 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΦΟΙΤΗΤΩΝ  

Εργασίες προγραμματισμού 30%. 

Γραπτή τελική εξέταση στη θεωρία 70%. 
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